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» Seconde Guerre
mondiale

e Mur de I'Atlantique
» Débarquement

* Vie quotidienne
sous I'Occupation

3¢ Présentation vidéo

batterie-azeville.manche.fr

» Une importante fortification du mur de I'Atlantique
construite par I'Organisation Todt entre 1942

et 1944, au nord de Sainte-Mére-Eglise. H PERIODES D'OUVERTURE

» Un ensemble défensif composé de quatre
casemates et plus de 300 métres de galeries
bétonnées.

» Une position stratégique implantée au coeur H TARIFS INDICATIFS
du bocage pour défendre le littoral entre Saint-Vaast-

la-Hougue et Sainte-Marie-du-Mont.

» Une garnison de 170 soldats allemands,
qui cohabite avec les 115 habitants du village
pendant plus de deux ans.

« L'un des principaux objectifs des Alliés
lors du Débarquement du 6 juin 1944.
» Quatre jours de combats qui s'achévent, le 9 juin 1944, par la reddition de la f,,ﬁ,%‘tg
garnison allemande. (=
» Un site inscrit Monument Historique permettant aujourd’hui de découvrir le -
fonctionnement et le quotidien d’'une batterie cotiére allemande durant la Seconde B SERVICES ET EQUIPEMENTS
Guerre mondiale.

RETOUR SUR...

M PIERRES EN LUMIERES, mai 2025

Les éleves de I'école Chef-du-Pont ont réalisé une
exposition présentée a I'intérieur d'un bunker
de la batterie.

Inspirés par le témoignage écrit d'une fillette
de 8 ans, réfugiée a Azeville pendant la guerre,
les éleves ont réalisé des dessins, collages
et photophores évoquant I'histoire des civils normands sous I'Occupation et pendant
le Débarquement dans cet environnement de béton armé.

lls ont également accueilli un des médiateurs du site dans leur classe pour découvrir >
son métier.
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- Un systéeme défensif cotier : le mur de I'Atlantique

 Le débarquement du 6 juin 1944
PISTES * Le déroulement de la bataille de Normandie

POUR UN * Architecture et espace : se repérer et se déplacer
PROJET ,sur le site historique de la batterie : souterrains, casemates...
L'espace en 3D

« Azeville : histoire d'un village sous I'Occupation
» Quand la nature inspire le génie militaire : e biomimétisme

LES VISITES

H La visite guidée (cycle 3-durée 1ha 1h15- 1 €/ éléve)
Une fortification du mur de I’Atlantique
Les éleves découvrent ce qu'est une batterie, son architecture, ses éléments

défensifs, la vie quotidienne d'une garnison au coeur d’'un village normand et son réle
pendant les événements du 6 juin 1944.

Aller + loin : possibilité de combiner plusieurs visites dans le cadre de « Rencontre
avec I'Histoire » avec la ferme-musée du Cotentin et I'Airborne Museum de Sainte-
Mere-Eglise. Téléchargez la fiche compléte sur batterie-azeville.manche.fr

B La visite audioguidée
(version adaptée au moins de 12 ans en FR, GB, DE, NL - durée 45 min a 1h)

L'éleve visite la batterie en autonomie grace a un audioguide retragant par étapes
I'histoire de la batterie et I'organisation d’une garnison au quotidien.
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LES ATELIERS

M Atelier « Réalise ta maquette camouflée »

(CE2 et cycle 3 — par demi-groupe - durée Th30 — 4 €/ éleve)
Cet atelier propose aux éleves de travailler

leur vision dans I'espace (3D).

Réalisation d’'une casemate d’Azeville en platre

et travail autour du camouflage

Les éleves repartent avec leur casemate camouflée.

M Initiation a une fouille archéologique « Seconde Guerre mondiale »
(CE2 et cycle 3 - durée 1h30- 3 €/ éleve)

Qu’est-ce que I'archéologie ? Comment et pourquoi faire des fouilles sur un site
datant de la Seconde Guerre mondiale ? Que deviennent les objets ? Que nous
racontent-ils ? Sensibilisation a la fouille archéologique encadrée par les médiateurs.
Atelier a partir du mois de mai.

H Atelier « Réalise ton périscope »

(CE2 et cycle 3 - durée 1h30-4 € / éleve)

Découverte des différents instruments d’optique
utilisés pendant la Seconde Guerre mondiale
(jumelles, périscope, télémétre...)

A l'intérieur d'un poste d'observation, les éléves
repérent les positions des églises, collines,
constructions des alentours. lIs calculent

des distances a I'aide d'une carte d'époque.

Les éleves fabriquent un périscope qu'ils rapportent
chez eux.

B Quand la nature inspire la science... (cycle 3 - durée 45 min - 1 €/ €léve)
« Va prendre tes lecons dans la nature, c'est la qu'est notre futur. » Léonard de Vinci.
Le mur de I'Atlantique a été en partie camouflé en s'inspirant de la nature.

Grace a des boites ludiques, les éléves doivent découvrir des inventions inspirées
de la nature (ex : le Velcro, le fil barbelé...).

M Atelier initiation a la bande-dessinée

(cycle 3 - durée 2h30 - forfait intervenant 180 € par classe)

Rencontrer un auteur-illustrateur, connaitre les bases du dessin de bande-dessinée,
construire une planche. Découverte de la vie sous I'Occupation dans la Manche,

a travers la bande dessinée.
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